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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОУД.12. Компьютерная графика 

 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

профессиональной образовательной программы среднего профессионального 

образования по специальности 23.02.2007 Техническое обслуживание и ремонт 

двигателей, систем и агрегатов автомобилей 
 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: учебная дисциплина «Компьютерная графика» 

входит в общеобразовательный цикл дополнительной дисциплиной. 
 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения 

дисциплины: 

В результате освоения дисциплины студент должен уметь: 

 создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном 

компьютере. 

 создавать и редактировать трехмерные модели на персональном 

компьютере. 
 

В результате освоения дисциплины студент должен знать: 

 основные приёмы работы с чертежом на персональном компьютере; 

 основные приемы работы с трехмерными моделями на персональном 

компьютере. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

ОУД.12 Компьютерная графика 
 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Объём образовательной программы 36 

в том числе:  

практические занятия 22 

теоретические занятия 14 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного 

зачета в VI семестре 

2 
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2.2. Календарно-тематический план и содержание учебной дисциплины ОУД.12 Компьютерная графика 

Наименование разделов и 
тем  

Содержание учебного материала, практические работы, самостоятельная работа обучающихся Объем 
часов 

Уровень 
освоения

  
Тема урока Содержание учебного материала 

 

1  2 3 4 5 

3 курс,6 семестр     36   

 Введение 1 Введение. Цели и задачи 
дисциплины. 

Введение. Цели и задачи дисциплины. Общее ознакомление с программой и 
основными разделами системы КОМПАС-ЭБ.  

1 2 

2 Инструктаж по охране труда 
и пожарной безопасности 

Инструктаж по охране труда и пожарной безопасности 1 2 

Тема 1. Теоретические 
основы компьютерной 

графики 

3 Теоретические основы 
компьютерной графики 
 

Ознакомление с основными разделами «Компьютерной графики». Система 
КОМПАС. Основные элементы интерфейса: инструментальная панель, панель 
расширенных команд.  

1 2 

3-4 Практические занятия. 
Интерфейс системы КОМПАС 
 

Основные элементы интерфейса: инструментальная панель, панель расширенных 
команд. Построение прямоугольника, окружности, дуги, эллипса, штриховки. 
Выполнение команды Удалить/часть, копия, масштабирование, симметрия. 
Нанесение размеров. Построение с помощью геометрического калькулятора 

1 2 

5-6 Практические занятия. 
Построение с помощью 
геометрического 
калькулятора. 

Знакомство с интерфейсом программы. Работа с графическими примитивами. 
Выполнение команды Удалить/часть, копия, масштабирование, симметрия. 
Нанесение размеров. Построение с помощью геометрического калькулятора. 

2  2 

Тема 2. Настройка 
КОМПАС-График 

7-8 Практические занятия. 
Настройка КОМПАС-
График 

Настройка рабочего стола КОМПАС-График. Стандартная панель управления. 
Строка меню. Панель управления. Инструментальная панель. Работа с объектами 
на рабочем столе КОМПАС-График. Нанесение размеров. 

2 2 

9-10 Построение конусов и 
уклонов. Построение 
простых элементов. 

Построение конусов и уклонов. Построение простых элементов. Нанесение разме-
ров. Заполнение основной надписи. 

2 2 

 

11-12 Практические занятия. 
Построение конусов и 
уклонов. Построение 
простых элементов. 

Построение конусов и уклонов. Построение простых элементов. Нанесение разме-
ров. Заполнение основной надписи. 

2  

Тема 3. Создание 
рабочего чертежа в 
КОМПАС-График 

13-14 Практические занятия. 
Создание рабочего чертежа 
в КОМПАС-График 

Построение трех видов детали в проекционной связи с использованием 
вспомогательный прямых. Заполнение основной надписи. Построение сложного 
разреза. Нанесение технологических обозначений на чертеже. Построение 
сопряжений. Построение массивов элементов. 

2 2 

15-16 Построение конусов и 
уклонов. Построение 
простых элементов. 

Построение трех видов детали в проекционной связи с использованием вспомога-
тельных прямых. Заполнение основной надписи. 

2 1 

17-18 Практические занятия. 
Построение конусов и 
уклонов. Построение 
простых элементов. 

Построение трех видов детали в проекционной связи с использованием вспомога-
тельных прямых. Заполнение основной надписи. 

2 1 

19-20 Построение сложного 
разреза на главном виде 
чертежа. 

Построение сложного разреза на главном виде чертежа проекционных построений 
детали главного вида и вида сверху. 

2 2 

21-22 Практические занятия. Построение сложного разреза на главном виде чертежа проекционных построений 2 2 
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1  2 3 4 5 

Построение сложного 
разреза на главном виде 
чертежа. 

детали главного вида и вида сверху. 

23-24 Практические занятия. 
Построение сопряжений и 
массивов на чертеже детали 
на листе формата АЗ. 

Построение сопряжений и массивов на чертеже детали на листе формата АЗ. 2 2 

25-26 Практические занятия. 
Построение схемы 
электрической 
принципиальной. Создание 
спецификации 

Построение схемы электрической принципиальной. Создание спецификации 2 2 

Тема 4. Создание 3D-
модели в КОМПАС-3D 

27-28 Практические занятия. 
Создание 3D-модели в 
КОМПАС-3D 

Основы трехмерного проектирования. Понятие ЗD-модели. Компактная панель. 
Операции с 3D -моделями. Метод перемещения по сечениям. Метод копирования 
объекта. Построение ЭБ-модели по заданному чертежу. Выполнение трех видов 
детали по построенной 3D -модели. 

2 2 

29-30 Построение 3D-модели по 
заданному чертежу при 
помощи операции 
Выдавливание. 

Введение в Компас-3D. Инструментальная среда 3D -моделирования. Построение 
3D -модели по заданному чертежу при помощи операции Выдавливание. 

2 2 

31-32 Практические занятия. 
Построение 3D-модели по 
заданному чертежу при 
помощи операции 
Выдавливание.Вращение 

Введение в Компас-3D. Инструментальная среда 3D -моделирования. Построение 
3D -модели по заданному чертежу при помощи операции Выдавливание. 

2 2 

33-34 Построение 3D-модели по 
заданному чертежу при 
помощи операции 
Вращение 

Построение 3D -модели по заданному чертежу при помощи операции Вращение 2 2 

35-36 Дифференцированный зачет  2  

 
Итого:  36  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  

ДИСЦИПЛИНЫ ОУД.12. Компьютерная графика 
 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Оснащение кабинета Компьютерной графики:  

– компьютеры по количеству обучающихся;  

– рабочее место преподавателя;  

– комплект учебно-методической документации,  

– техническими средствами обучения:  

– компьютеры с лицензионным программным обеспечением,  

– проектор,  

– принтер,  

– локальная сеть с выходом в глобальную сеть. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы 

 

3.2.1. Основные источники 

1. Гвоздева, В. А. Информатика, автоматизированные информационные 

технологии и системы: учебник / В.А. Гвоздева. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 

2021. – 542 с. – (Среднее профессиональное образование). – ISBN 978-5-

8199-0856-3. – Режим доступа: https://znanium.com/catalog/product/1190684. 

2. Гуриков, С. Р. Информатика / С.Р. Гуриков, – 2-е изд. – М.: ИНФРА-

М, 2021. – 566 с. – (Среднее профессиональное образование). – ISBN 978-5-

16-016575-2. – Режим доступа: https://znanium.com/catalog/product/960142 . 

3. Немцова, Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика 

и web-дизайн: учебное пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова; под ред. Л. 

Г. Гагариной. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2021. – 288 с. – (Среднее 

профессиональное образование). – ISBN 978-5-8199-0800-6. – Режим 

доступа:  https://znanium.com/catalog/product/1209811. 

 

3.2.2. Дополнительные источники 

1. KOMПAC-3D V17. Руководство пользователя. АСКОН, 2017. – 2920 с. 

2. Аверин, В.Н. Компьютерная инженерная графика: Учебное пособие 

для студентов учреждений среднего профессионального образования / В.Н. 

Аверин. – М.: ИЦ Академия, 2016. – 224 с. 

3. КОМПАС 3D на примерах: Учебное пособие/М.В. Финков, В.Р. 

Корне-ев, Н.В. Жарков, М.А. Минеев. – М.: Издательство Наука и Техника, 

2017. – 273 с. 

4. Основы построения автоматизированных информационных систем: 

Учебник / В.А. Гвоздева, И.Ю. Лаврентьева. – М.: ИД ФОРУМ: НИЦ Инфра-

М, 2013. – 320 с.: ил.; 60x90 1/16. – (Профессиональное образование). 

(переплет) ISBN 978-5-8199-0315-5 – Режим доступа: 

http://znanium.com/catalog/product/392285 

5. Основы проектирования в КОМПАС - 3D V 16:Учебное пособие / 

Д.В.Зиновьев. – студия Vertex, 2017. – 327 с. 
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6. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-дизайн : 

учеб. пособие / Т.И. Немцова, Ю.В. Назарова ; под ред. Л.Г. Гагариной. – М.: 

ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2017. – 288 с. + Доп. материалы [Электронный 

ресурс; Режим доступа http://www.znanium.com]. – (Профессиональное 

образование). – Режим доступа: http://znanium.com/catalog/product/899497 

7. Создание чертежей в КОМПАС - 3D LT: Учебное пособие / А.В. Фле-

ров. – ИУ ИТМО, 2015. – 84 с. 

 

3.2.3. Интернет- ресурсы  

1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. – Режим 

доступа:  http://school-collection.edu.ru/. 

2. Единое окно доступа к образовательным ресурсам Российской 

Федерации. – Режим доступа:  http://window.edu.ru/. 

3. Открытая электронная библиотека «ИИТО ЮНЕСКО» по ИКТ в 

образовании. – Режим доступа:   http://ru.iite.unesco.org/publications/. 

4. Открытые электронные курсы «ИИТО ЮНЕСКО» по 

информационным технологиям. – Режим доступа:   http://lms.iite.unesco.org/. 

5. Портал «Информационно-коммуникационные технологии в 

образовании». – Режим доступа:   http://www.ict.edu.ru. 

6. Портал Свободного программного обеспечения. – Режим доступа:   

http://freeschool.altlinux.ru/. 

7. Справочник образовательных ресурсов «Портал цифрового 

образования». – Режим доступа:   http://digital-edu.ru/. 

8. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов 

(ФЦИОР). – Режим доступа: http://fcior.edu.ru. 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОУД.12. Компьютерная графика 
 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий, а также 

выполнения обучающимися индивидуальных заданий. 

 
Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки результатов 

обучения 
 

1 2 
Уметь: 
– создавать, редактировать и оформ-

лять чертежи на персональном ком-

пьютере 

– создавать и редактировать трехмер-

ные модели 

оценка за выполнение заданий на 

практических занятиях; 
 

оценка за выполнение заданий на 

практических занятиях 

Знать: 
– основные приёмы работы с чертежом 

– основные приёмы работы 

трехмерными моделями на 

персональном 

компьютере 

оценка за выполнение индивидуаль-

ного задания 

 

оценка за выполнение индивидуаль-

ного задания 
 

 


